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Hedef Balistigi Analiz Yontemleri

¢+ Hedef Balistigi — Temel Prensipler

¢ Problem Siniflandiriimasi - Impact Regimes
0 Temel Denklemler
0 Hedef Balistigi Problemlerinde Malzeme Davranisi

+ Analitik / Ampirik Analiz araglan
0 Ornek analitik / ampirik yéntemler
¢ SPLIT-X
0 PS3D
¢ Siirekli Ortam Mekanigi Coziiciileri / Hidrokodlar
¢ Genel kavram ve prensipler

¢ Euler Cozuculeri
e Euler c6ziimleme kavrami
e Model hazirlama ve érnek uygulamalar

¢ Lagrange Cozulculer
e Lagrange ¢6zimleme kavrami
e Eleman ve c¢ozicu tipleri
e Model hazirlama ve érnek uygulamalar

¢ Malzeme modelleri
e Mukavemet modelleri
e Durum denklemleri
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